L'’ATTAQUE TARAN

UNE TACTIQUE DUOSESPOROE

(Par Gentleman)

L’attaque TARAN est, sans aucun doute, la tactique de combat la plus d@esp@@ et 1a plus
radicale utilis pendant la guerre adiienne en Europe lors du second conflit mondial.

L’attaque TARAN a @Jadopt par les forces adiennes sovidiques au ddbut de la grande
guerre patriotique, dans les jours sombres des ann@s 1941 et 1942, et aprts que la premitre
semaine de I'Op@ation Barbarossa ait | aissdprts de 4.000 appareils sovidiques ddruits ou
gravement endommag@ (la majoritddléntre eux ddruits au sol pendant les premiersjours de
I'attaque allemande).

Au ddut du conflit, quand les forces adiennes sovidiques (VV S) ont fait face Ol’attaque de
la Luftwaffe, la majorit@ des chasseurs disponibles @aient sous armi et trop lents pour &Ee
vraiment efficaces contres les chasseurs allemands plus modernes, plus rapides et plus
lourdement arm.

Le Haut commandement sovidique a alors recommanddses pilotes d'utiliser en dernier
recours une nouvelle forme d'attaque : I'attaque TARAN.

L’attaque TARAN n'arien Ovoir avec une attague suicide Cla japonaise (kamikaze).
Le pilote n'est pas sensdse suicider. Le but est de percuter I’avion ennemi ou de tailler en
pitces ses surfaces de contr]e avec son h@ice ou son aile.

L’avion attaquant a de fortes chances d@&e d@ruit, mais | e pilote est sensdsurvivre.
Du point de vue du haut commandement sovidique, I'utilisation d'un avion obsoltte pour

d@ruire un avion technologiquement plus avancd(gdhdalement un bombardier) @ait un
concept satisfaisant.



Il'y a principalement quatre falbns d'ex@uter une attague TARAN :

1) Attaguer Ol'avion ennemi dans ses six heures, en sSapprochant de ses surfaces de contr(e,
au niveau du gouvernail de direction, afin de d@druire ou d’endommager gravement celles-ci a
I’ai de des pales de I'h@ice, provoquant la perte des capacit@ de vol et, par consdjuent, la
d@dnolition de I'appareil ennemi.

2) 0O basse dtitude, rdissir [placer une aile sous I'aile de son adversaire et le propul ser au
moyen d’'une impulsion pour lui faire perdre le contrlle et S@raser.

3) Provoquer un impact avec le bord d'attaque de I’aile de son avion contre les fragiles
surfaces de contrle (ailerons, gouvernes de direction, gouvernes de profondeur) de I'avion
ennemi en causant des dommages graves [lces dernitres tandis que les dommages dans | [aile
sont minimis@& grlce Olaforte structure du bord d'attaque. Quelques modtles du Polikarpov
I-16 furent spialement renforc@ pour ce type d'attaque.

Cette technique entralnait, @idemment, une faible probabilitdde survie, bien que supdieure a
celle du "Taranyy udar".

4) Le"Taranyy udar" ou I[@bordage direct : Lancer directement son propre avion contre celui
de I'ennemi, m@hode utilisZe en dernier recours quand I’avion russe ou le pilote lui-md@e
avaient @datteint par I'ennemi, et que ce dernier ne voyait plus de possibilitdde salut.



Le premier TARAN document@de |a Grande Guerre Patriotique s'est produit le 22 juin 1941,
date du ddbut de I'attaque allemande. Ainsi, vers 04:25 heures (approximativement une heure
aprks que la Luftwaffe ait entam@ses bombardements), I.1 Ivanov du 46.1AP perdait lavie
aux alentours de Zholka, aprts avoir jet@son 1-16 contre un He-111; 1l fut promu H@os de
I’'Union Sovi@ique [titre posthume.

A cette m@e date, pendant une lutte acharn@ entre un escadron Messerschmitt et un groupe
d'1-16 vers Kobrin, trois chasseurs sovidiques et deux allemands furent rapidement abattus .
Alors que le combat prenait fin, le lieutenant Dmitri Kokorev du le 124kme R@jiment Adien
de Chasse, en douvrant qu'il avait ddpensgdtoutes ses munitions, entamait un piqudddib@d
avec son I-16 contre un Messerschmitt. L’avion alemand fut brisdet si@rasa en flammes,
tandis que Kikorev rdississait [latterrir sain et sauf avec son Mosca gravement endommagd

Le 18 mars 1945 Piotr Kozachenko, H@os de I'Union Sovi@ique crdlit@de 27 victoires
adiennes, fut port@disparu lors dltine mission dlescorte de Pe-2 de reconnai ssance sur
Danzig (prts de Gdansk). Son La-5 fut touch@par | G@rtillerie anti-adienne et prit feu; ses
derniers mots entendu sur les ondes radios furent : "lls m'ont eu, je vaisfaireun TARAN" (on
ne sait pas avec certitude si son attaque fut couronn@ de succts).

A partir dluine certaine pdiode de la guerre, aprts la bataille de Koursk et lors de |[entr@ en
Allemagne de IBrm@ rouge, ce type d@ttague est en nette ri@yression sans doute parce que les
avions russes commencent a @aler et mdne Clddpasser |les avions alemands et des
manoeuvres si radicales sont rendues moins nessaires.

LIATTAQUE TARAN DANSIL-2
IL-2 Forgotten Battles offre la possibilitdd'essayer dans les cieux virtuels I'attaque TARAN,
pour laquelle on peut utiliser les mdes tactiques qui ont @dempl oy@es dans la rélitd
Exemple d'une attaque de type TARAN :

Latactique utilisZ est la suivante :

1. - Sapprocher dans les six heures de I[@vion ennemi par ledessous:




2. - Unefois placdjuste sous la queue de I’'ennemi, commencer une ascension lente jusgu’lice
que I’'h@ice de I'avion d&oupe de la queue de I'avion ennemi.

Impressionnant, non ?

Bien sur un chasseur ennemi (surtout pilot@par I'IA) ne volera pas de falon suffisamment
stable pour pouvoir effectuer une attaque TARAN, mais n'oublions pas que cette tactique @ait
plutlt r&erv aux cas d&esp@@ (pil ote gravement blessou [Icours de munitions) et il est
toujours possible de surprendre un joueur humain inattentif jouant en settings full realism.

SPD 260
ALT 1000
HDG241 Bi13

Comme on le voit une avec beaucoup de sang froid et une grande malirise, il est possible de
d@nolir un avion ennemi sanslui tirer une seule balle.

Mais @idemment, |la manoeuvre est plus facilement applicable aux bombardiers, qui volent
gdh@alement de falbn plus stable et plus lente que les chasseurs.

1) Arriver dansles six heures du bombardier, directement vers ses gouvernes de direction.



2) Serapprocher de ses gouvernes de direction, jusqu’lce que notre h@dice entre en contact
direct avec ces dernitres, ou bien, en appliquant avant | [impact un peu de palonnier, afin
diobtenir un mouvement lat@al pour que les pales de | h@ice labourent une surface
maximale.

Cvidemment, la m@ne chose peut (e tent@ sur des bombardiers disposant de mitrailleurs,
bien gu’il ne soit pas difficile de comprendre que dans ce cas les chances d'arriver [se
rapprocher suffisamment de la queue de I'avion ennemi sont beaucoup plus rdluites.

En rentrant les @paules et en serrant bien les fesses, tout est possible :-)

_——




Bien sur les quelques exemples expos ici ne se veulent pas une liste exhaustive des
possibilit& d'ex@ution d'une attaqgue TARAN quoffre IL-2 Forgotten Battles.
Bien au contrairel]

Aing, lesailes sont aussi un point faible des avions du simulateur et elles peuvent (e
@alement attaquides avec I'hdice de notre appareil, bien qu'il y ait une forte probabilitdque
I'aile de notre appareil la plus proche de I’ennemi entre en contact avec de ce dernier,
provoquant la plupart du temps sa rupture.

Les images suivantes montrent une attaque TARAN se faisant avec un avantage de vitesse sur
I'ennemi. Les ailes @ant fragiles, elle est quand m@@e fortement donseill 2, les ailes des
deux appareils @ant la plupart du temps ddruites.

La m@e tactique est @alement applicable contre des bombardiers.

Le"Taranyy udar " reste | [attaque la plus facile CImettre en Cuvre, mais dans ce cas la mort
est au bout du cheminQJ

A noter que dans 1L2, les attaques TARAN rdissies se soldent quand mde la plupart du
temps par un endommagement ddinitif du moteur.






